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Abstract: The paper proposes the analysis of the new literary phenomenon - digital
literature - after an incursion in bookhistory, following its evolution through time, from
its appearance to the digital version, the e-book of today. Advantages and disadvantages
can be identified both in the case of the traditional book, in paper form, and in the case
of the digital book, in electronic form. The reading phenomenon in the age of digital
transformations is natural. The evolution of digital literature is, however, surprising.
The new writing direction includes different literary forms influenced by digital
technology and culture. Contemporary literary styles include blogospheric poetic forms
and digital textualization, cyberliterature produced on the web or on different
applications, computer-generated literature, digital book literature, animated digital
poetry or hypertextual literature. The change in the perception regarding the status of
literature in the digital age is obvious. So is the opposition towards canonical literature.
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Omul contemporan 1si reflectd existenta 1Intr-un ecran. Suntem
interconectati intr-o lume digitald si ne traim viata in singurdtate, izolati de tot ce
insemna, pana mai ieri, rutind. Dacd pand de curand normalitatea includea, pe
langa activitdtile obisnuite, placerea lecturii traditionale, astdzi, mai mult ca
oricand, traim Inconjurati de tehnologie. Evolutia tehnologica influenteaza toate
aspectele existentei umane, prin urmare si evolutia literaturii. Intr-o rabufhire
nostalgica amintim cd lectura traditionala e, Tnainte de toate, simtire. Mand atinge
cartea, 11 simti mirosul, 1i rasfoiesti filele, inainte de a le parcurge cu ochii, cu
mintea. Un adevdrat ritual la care participa, intr-o imbratisare sinestezica,
simturile, peste care se revarsa emotia.

Moartea cartii traditionale intr-o lume exclusiv digitald ar insemna, poate,
moartea sitirii.

Memorie culturali — de la aparitia cartii la e-book

Pana in secolul al XII-lea, majoritatea cartilor din Europa erau scrise de
manad, in manastiri, de catre calugari, bogat ornamentate, fiind considerate astazi
opere de artd. Schimbarea vine odata cu inventarea literelor mobile, imprimate cu
ajutorul unei prese tipografice, o adevarata revolutie culturala. Johann Gutenberg
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a descoperit 0 modalitate de turnare a literelor din metal si de fixare a acestora
intr-o forma din lemn care putea fi atasatd la o presa tipograficd. In 1455 se
tipareste prima carte, Biblia, pusa in vAnzare pentru prima datd cu ocazia marelui
targ de la Frankfurt. Pretul echivala cu salariul pe trei ani al unui muncitor din
acea perioada. Inovatia lui Gutenberg s-a raspandit cu repeziciune in intreaga
Europa. Lumea se schimba, iar vechea traditie a scrierii cartilor de mana ramane
n umbra trecutului.

Evolutia inregistratd in domeniul tehnologiei de tiparire si cresterea
ponderii populatiei cu stiinti de carte au determinat nevoia editarii cartilor. In
prima jumatate a secolului al XX-lea, editarea de carte s-a transformat intr-o
afacere comerciald. Lectura devine un mijloc popular de recreere. Mereu
pretuite, cartile se vand in milioane de exemplare. Sfarsitul secolului aduce cu
sine 0 schimbare majora In modul de vanzare a cartilor, multumitd internetului.
Amazon.com, prima librarie electronicd, ofera online carti la vanzare, direct catre
consumatori.

Secolul XXI e inceputul erei digitale. Industria cartilor foloseste
tehnologia digitala de mai bine de doud decenii. Literatura In manuscris prindea
contur cu ajutorul programelor de prelucrare a textelor, apoi lua drumul editurii
pe discheta sau prin posta electronicd. Editura redacta, aseza textul in pagind si
tiparea pe hartie manuscrisul in format digital. Proaspat iesite de sub tipar, cartile
erau legate si puse in vanzare. Astazi, cartea digitald sau e-cartea nu e tipdritd
pentru a fi distribuitd. E-cartile schimba industria de carte. Literatura poate fi
postata pe un site web si oferitd spre vanzare, totul fara ajutorul unei edituri sau
al unui distribuitor. E timpul pentru o noud revolutie culturald, asemanatoare cu
momentul aparitiei tiparului. Lumea e intr-o permanentd schimbare, iar vechea
traditie a cartii pe suport de hartie e in pericol sa se piarda.

Avantajele si dezavantajele cartii digitale

Un mare avantaj al e-cartilor il reprezinta confortul pe care il aduc. Un
dispozitiv poate stoca zeci de volume pe care le poti explora cu usurinta. Cauti
un nume sau un paragraf dintr-un roman? Nimic mai simplu: nu mai rasfoiesti
zeci de pagini, 0 e-carte te ajuta sa te deplasezi la pagina respectiva. Cartea
digitald are un potential creativ nemarginit. Ea poate incorpora cu usurintd o
coloand sonord al carei continut poate fi ascultat in timpul lecturii. Sunt posibile
ilustratii realizate cu migala si maiestrie, ce amintesc de scriiturile calugarilor
Evului Mediu, realizate cu atata iscusinta.

Dintotdeauna cartea a fost costisitoare. Un obiect de pret care presupune
efort si sacrificiu. La nivel mondial se citeste mai mult decat oricand tocmai
pentru ca posibilititile sunt nelimitate. Fenomenul lecturii in epoca
transformarilor digitale are avantajele sale: putem cauta informatia dorita, putem
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lua cu noi, pe un singur dispozitiv, cate carti dorim, iar internetul ne ofera acces
la orice text. Totul pare atat de facil! Dar totul are un pret. Printr-0 navigare
superficiald, prin transmiterea de biti de la un mediu de stocare la altul, nu se
poate realiza o cunoastere adevirati. Insusirea informatiei depinde de
profunzimea prelucrarii. Uitarea sau imposibilitatea de a te descurca in noianul
de informatii conduce inevitabil la absenta randamentului mental sau incapacitate
critici. Rezultatul este distragerea atentiei, lipsa de concentrare, pierderea
informatiei, pana la urma, inutilitatea lecturii. Simpla competentd digitala nu-ti
asigura accesul la cunoastere.

Spre deosebire, textul imprimat pe hartie, poate fi cu usurintd fixat in
memorie. Nivelul de atentie si felul de concentrare pe care il implica cititul
literaturii poate fi atins doar in cazul lecturii pe suport palpabil, precum hértia.
,Cine se informeaza despre un anumit subiect trebuie sd parcurga ceea ce de 150
de ani poarta numele de cerc hermeneutic. [...] Nativii digitali nu parcurg acest
cerc hermeneutic al cunoasterii: ei deschid linkuri fard discerndmant si nu se
intorc niciodata la o sursa de incredere; cauta pe orizontala (adica superficial), nu
pe verticala (nu merg in profunzime).” [Spitzer, 2020: 1]

Prin urmare, deschiderea succesiva a hiperlinkurilor are drept consecinta
pierderea inldntuirii ideilor si nevoia de revenire asupra informatiei. Nu existd o
cursivitate a ideilor si tocmai lipsa continuitdtii nu ofera rezultatul dorit, ci o
fragmentare a lui. Totusi, in cazul copiilor mici, e-book-urile, cu imaginile lor
miscitoare si textul citit automat pot constitui un avantaj. Insi, tocmai aceste
detalii ar putea sa le distraga atentia de la text si, deci, de la citit.

Aparitia cartii digitale ar putea insemna disparitia cartii traditionale asa
cum aparitia cartii tipdrite a insemnat disparitia cartii scrise de mana? Putin
probabil. Oamenii vor continua sa fie atrasi de aspectul cartilor si de experienta
unica de a citi pagini de hartie, legate intre coperte.

Mutatii culturale. Noua literatura

Traim in era digitala, suntem inconjurati de nativi digitali, toate rosturile
vietii noastre converg catre digitalizare. E indispensabild precum aerul, insa
poate deveni toxicd precum acelasi aer. Uneori, cei ndscuti inaintea generatiei
Google, ,,imigrantii digitali”, simt nevoia sa evadeze pentru o gurd de aer
proaspat, intr-un mediu rustic, cu o carte in mana, fara internet.

Pana si literatura s-a aliniat noilor tendinte. Sinu e vorba despre un text
digitalizat, o varianta a textului tiparit ce poate fi citit printr-un program de
calculator. Mai mult decat atat, o opera digitala poate fi astfel calificata daca face
parte dintr-un demers tehnologic specific, ce include implicarea masinilor pe care
este executat un program. Sunt folosite instrumente informatice capabile sa
producd nu doar texte, ci literaturd, utilizdnd algoritmi, codificare numerica,

246



calculabilitate, gestionarea fluxului, interactivitate, labilitate, compatibilitate,
chiar ubicuitate. Formele literare actuale, narative sau poetice, sunt influentate de
tehnologia si cultura digitala.

Chiar dacd nu exista genuri constituite ale literaturii digitale, in prezent
sunt considerate forme literare digitale urmatoarele:

Literatura hypertextuala — desemneaza textul ramificat sau care raspunde
la anumite optiuni de cautare. Hypertextul este textul afisat pe computer sau alt
dispozitiv electronic cu trimiteri, hyperlinkuri, la alte texte pe care cititorul le
poate accesa imediat printr-o simpla apasare de tasta. Fiecare text online poate fi
considerat un hypertext, respectiv o panza mai putin sau mai mult intesatd de
linkuri. Pe langd document, hyperlinkul contine grafica, imagini, animatie,
inregistrari audio, legaturi catre alte documente. Se modifica relatia autor-cititor,
dand impresia unui dialog permanent intre acestia, permitandu-i cititorului s fie
el insusi producator de text.

Literatura generativa sau algoritmica — creatd in totalitate sau partial cu
utilizarea unui sistem autonom, unul care nu este uman, si care poate determina
in mod independent trdsdaturile unei opere literare asumandu-si rolul creatorului,
al scriitorului. Opera literara este determinata algoritmic si generata de computer
prin activarea unui set de reguli prestabilite n care autorul permite unui sistem
computerizat sa preia cel putin o parte din procesul creatiei. Astfel s-a produs
poezie asistatd de computer, poezii digitale din filme, televiziune sau alte surse
audio. Au fost folositi algoritmi pentru a genera texte, chiar carti intregi. Este
literatura programatd in care algoritmul genereazd un model textual, textul
matricial, si computerul poate explora permanent aceasta structura literara.

Poezie electronica (digitala) sau e-poezie — cuprinde lucrari poetice la
computer, 0 combinatie de sunete concrete si text, o asociere de imagine, sunet,
cuvant, uneori mergand dincolo de vizualul traditional, trecand la poeme vizuale
3D. Include imagini grafice, coloand sonord care are legaturd sau inlocuieste
textul tiparit, o varietate de asocieri intertextuale si combinatii grafice. Poate fi
animata sau non-animata.

Ciberliteratura sau literatura web — desemneaza carti care sunt create si
puse la dispozitie digital, cu resurse multimedia. Termenul este asociat cu spatiul
cibernetic, sinonim cu webliteratura. Cuprinde productia si postarea de texte pe
web. Sunt carti publicate direct pe retelele sociale precum Facebook sau bloguri
de autor. Se utilizeaza reteaua sociald pentru interactiunea publicd prin
comentarii.

Concluzii

Noul fenomen literar din epoca transformarilor digitale propune o
schimbare radicala a modului in care a fost perceputd dintotdeauna literatura.
Dacd cititorul poate deveni scriitor, daca spectatorul poate urca pe scend si
devine el insusi actor, care mai e rolul artistului? Dar destinul lui? Sa fie
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condamnat oare la singurdtate, anonimat si uitare? Dar cultura — adevarata
culturd — pe mana cui raimane, daca oricine poate fi orice? Se spune ca istoria se
repetd. Parca-1 auzim pe Ion Heliade Radulescu indemnandu-i pe tinerii scriitori:
»Scrieti, baieti, numai scrieti! [...] e vremea de scris, si scrieti cat veti putea si
cum veti putea.”

Note:
Manfred Spitzer, Dementa digitald — Cum ne tulburd mintea noile tehnologii,
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