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Virtual si creatie in contemporaneitate. Expresii ale literaturii in spatiul mediatico-tehnologic

Doctorand, Albu Paul-Cristian
Universitatea din Craiova

Ré&umé La littéature virtuelle , un outil indispensable pour la culture &ectronique, offre
I’atout de la réalisation d’une lecture beaucoup plus rapide et efficace et s’avere étre un véritable
produit évolutif et révolutionnaire s’inscrivant au sein de notre quotidienneté. Désignée par diffé&ents
noms, la modification paradigmatique de [’angle d’interpréation de la relation entre auteur et lecteur
participe a ce changement auquel [’ceil humain assiste ébloui. L utilisation de [’ordinateur pour faire
des recherches approfondies ou pour lire une ceuvre artistique va de pair avec [’essor de la technologie
et s ‘impose par son pouvoir indispensable de trouver une solution située dans 'immédiateté temporelle
pour une problénatique de nature quelconque. Dans ce cas, il est important de noter que la lecture
dynamique implique une interactivit€ une subjectivité de [’auteur et qu’il est impérieux que [’auteur
conduise la trajectoire du fil de sa narration. Aussi est-il notable de speé&ifier que la péération des
canaux mé&liatiques et que leur hé&é&ogénété comportent une essentialité irréragable pour une
meilleure compréhension du traitement de [’information.
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Virtualul-definitie si caracteristici

“hainte de a vorbi despre forme ale virtualului, este indispensabil de a oferi o definitie termenului
virtual si vom afirma ca lexemul etimologic virtus care designeaza fortd, energie, impuls initial [Quéwu,
1993 :26], transpus in acest context, evocd, in opinia noastra, vitalitatea primordiala pe care o poseda un
spatiu ce prefera de a rejecta mscrierea proprie T ordinea realului si care ofera potentialitatea de a naviga
facil pentru a ne documenta si a colecta informatii a caror notd colectiva este redatd de semantemul
diversitate.

Altfel enuntat, virtualul reveleaza capabilitatea unei materii de a se Mcarna, de a se materializa
in plan fictional sau ireal, iar spatiul este o oglinda, un reflex al unui univers paralel care ne apartine si
care va fi proiectat Wir-un mediu computational. In acest sens, tehnicile de reprezentare sunt
esentialmente numerice si autorizeaza o cautare alerta in acest spatiu. Universurile informatice ne ofera
neconditionat virtualitatea de a poseda experienta unor spatii care nu se incadreaza in sfera realitatii,
orizontul cifric fiind un instrument indispensabil pentru a devoala impresiile vizuale. T acest context,
se cuvine sa afirmam ca acest peisaj numeral reprezinta arhetipul prin care omul poate prezenta un raport
cu lucrurile inconjuratoare si intermediarul prin care palpabilul si imaginile sunt supuse unui proces de
simbioza, Mtruc& ,,spatiul devine, din acest punct de vedere, conditia de posibilitate a fenomenelor, din
lucrurilor in sine, nici a lucrurilor in raporturile lor intre ele.”” [Quéau, 1993 :20]

in acest context, este indeniabil de a mentiona ci acesta nu mai este o forma transcendentald
datorita potentialitatii lui de a deveni reflex al unei lumi proiectate W vid, ci un loc casabil, marca lui de
soliditate absent&nd. Totodata, dihotomia dintre spatiile ireal si veritabil consista in natura figurata sau
imaginara, cele doua scrieri designand coniventa totala a corpului, dacd ne gandim la formula lui Jacques
Derrida de ,.étoile du corps” [Derrida, 2001:59]. In acelasi timp, se oferd posibilitatea lectorilor si
locutorilor din oricare categorie socio-profesionald capabilitatea de a simula potetialul in orice
circumstanta impusa datorita procesului de letrure [Souchier, 2012: 89] .

h acest sens, notim ci o baza imuabila nu constituie un suport singular pentru aceasti portiune
dimensionala sus-numitd de la care sa se porneasca precum in cazul configurarii unei zone W care
predomind verosimilitatea, deoarece durata si suprafata obiectelor care se compun in cotidianitatea unde
ne deruldm activitatea, prezinta o corespondenta irefragabila cu substantialitatea corpurilor care se afla
Treal.

Real si fictional, realitate vs imaginar

Termin&nd de oferit c&eva repere despre notiunea amintita anterior, vom dori sa facem referire
la dihotomia dintre fictional si real, plecand de la urmatoarele intrebari: Ce este irealul? Care este
diferenta notabila dintre cele doud aspecte? si vom fi surprinsi de a afla ca factualul se centreaza asupra



unor fatete ale inexprimabilului, fiind o caracteristica de naturd primordiala care cunoaste o persistenta
si care poseda capacitatea de a ni se opune.

In aceastd conjuncturd, proferim ci emergenta sferei virtualului determini o stap&nire a
functiilor care sunt inglobate in aceasta lume prin care se determina o achiesare completa a unor finalitati
care pot fi dob&ndite cu facilitate. Cosmosul non-fictional se devoaleaza prin capacitatea de a oferi fiintei
care compune cadrul umanitatii de a-1 dirija datorita neprevazutului, a impalpabilitatii evenimentelor
care contribuie la redarea ansamblului ordinarului, mtruc& calculatorul ,,ne trimite mult mai repede la
obiectivitatea textului si schimba experienta noastrd cu privire la timp, la corp, la brate si la maini”’
[Derrida, 1996:5] .

O alta fatetd a virtualului este aceea de a oferi forta de a explora realul prin intermediul
simbolurilor, fiind un laborator al unei experiente ontologice [Quéau, 1993:43], caci avem posibilitatea
de a calatori in medii aflate sub masca Alteritatii informatice, in oglinzi cu un grad elevat de paralelism
fatda de aceea 1n care ne desfasuram traiul zilnic. Aceste lumi fictionale se inteleg, se observa si se
interpreteaza in modalitati multiple, iar fiecare pagina explorata furnizeaza posibilitatea de a naviga m
voie W regiuni ,,subterane’’ pentru a afla mistere inalterabile unde omenirea pare ca s-a cufundat si care
asteapta de a fi descifrate cu ochiul liber sau cu ajutorul unor mecanisme fine, dar fiabile, cu scopul de
a trage concluzii despre turnurile dimensionale unde informatiile sunt inombrabile.

Lumea virtualului este In concordantd cu aspectele volitive ale fiintei umane, cu ale noastre
chietudini sau stari de inchietudine, fiind, cel mai adesea, un ecou al gé&ndurilor. Continuumul potential
nu se reduce numai la consumul individual, acesta propunénd caracteristicile unei vieti sociale curente
datoritd unor intalniri televirtuale, M acest loc Mcheg&ndu-se legaturi unde puncte de vedere total sau
partial diferite comporta o imixtiune, experiment&du-se, in acelasi timp, miscari si reprezentari
heteroclite. Aici, se autorizeaza convertiri care se oObiectiveazd in ceea ce priveste ordinele de
reprezentare, iar modelul care se insereaza aici sustine motivatia, precum si intentia artistului alaturi de
ideea pe care acesta o sustine. Orice arhetip care se integreaza aici contine o reguld evolutiva, gratie
modelizarii formelor si conventiilor prin recurenta.

O alta nota distinctiva pe care internauticul o propune este aceea a imbricarii factualitatii m
telematic, fason&du-ne noi insine in acest univers, existénd totodata o actualizare dimensionald unde
se reprezintd finalul unei chestiuni capitale, o actualizare a acesteia, caci ,,actualizarea este crearea,
inventia unei forme plecand de la o configurare dinamica de forte si de finalitati’” [Lévy, 1998: 15],
precum si chestiunea facilitarii comunicarii cu semenii gratie retelelor sociale (Facebook, Instagram,
Messenger, Twitter). Ordinatorul se adevereste a fi aparatul prin care exista posibilitatea de a emerge
discutii pentru dezbateri de idei pe teme sociale eterogene, Mtruc& acesta, spre deosebire de real, ofera
existenta unor imagini plurale, ideea de personalitate cunosc&nd o reforma datorita capacitatii noastre
de a fi reprezentati, mana devenind astfel, un ,,organ de percutie’’[Bassy, 1985 :367].
Medierea-marca inoxidabili a virtualului

Facand referire la aspectul dimensional pe care il are fictivul, vom dori sa ne raportam la un alt
concept al teoreticului, acela al medierii. Medierea este o notiune primordiala, intermediind doua actiuni
situate la extremitati opozitionale. Exista virtualitatea de a observa mandatarul ca o punte de relationare
intre doua naturi pertinent ireductibile.

Intercesorul se mai poate raporta si la reprezentarea diferitelor idei sau conventii veritabile in
artificial si proiectarea lor pe navigatoare cu o nuantd de diversitate cu ajutorul circuitelor informatice.
In acest cadru, se cuvine si enuntim ci prin arbitraj, imaginile riméan sub aspectul intactului, acestea
propun&adu-ne ,,iluzii de mediere’’ [Quéau, 1993 :21]. Lu&nd W considerare citatul propus de Philippe
Quéau, admitem ci acest miraj produce o interpunere a unor fatete inadvertente. h acest context, trebuie
amintit ca, prin mediere, imaginile imitd, adeseori, ale lor modele, abjurdind de la esenta lor.
Aceste ,icoane’’ nu sunt niste imagini oarecare, avand finalitatea de a conserva o propensiune spre
iluzia realitatii.

Inteligibilul-atribut al comprehensiunii spatiului informatic

Finalizénd de discutat despre arbitraj W domeniul informatic, e vital de a plonja asupra
inteligibilului, afirmand ca imaginile nu proscriu evitarea unei comprehensiuni optimale a unui model
limpid. Acest model reprezintd o conceptie formala care se noteaza cu ajutorul simbolurilor logico-
matematice, imaginea fiind redarea ori ilustrarea manierei sau a conventiei prin care poate fi tangibil
arhetipul amintit anterior.

Mai e necesar de mentionat ca experienta latentului este strans legata de intelegerea
inteligibilului, modelul si imaginea constituindu-se mutual, caci lumea virtuala prezintd indubitabil
capacitatea de a se modela cu ajutorul experimentarii si a inteligibilului. Distanta dintre lucruri, in acest
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context, este novatoare, limit&du-se sau largindu-se instantaneu, spre deosebire de lumea realitatii unde
aceasta disproportie va fi mai largd ori mai redusa, in functie de dorintele noastre.

Existenta noastra cotidiand se remarca prin situarea acesteia intre cele doua extremitati, a fi ca
parte integrata si integranta a acestei lumi si a exista, W sensul filosofic al cuvantului, prin intelegerea
legaturii care se constituie prin distanta lucrurilor.

Forme ale literaturii virtuale

Pentru a discuta despre forme ale literaturii virtuale, este indeniabil de a nu preciza ca, la sfarsitul
secolului al XX-lea si inceputul celui prezent, forme ale literaturii au aparut in spatiul mediatic, iar aceste
practici reprezinta o revolutie ori o transformare inedita vizavi de practicile de lectura. Aceste schimbari
sunt esentiale, dat fiind ca ne desfasuram existenta intr-un secol m care expansivitatea tehnologiei este
notorie pentru fiecare individ.

Odata cu virtualizarea, hiperlectura si conectarea informatiei la diverse retele sociale, practica
lecturii in format fizic este in scadere libera, dar usoara, in dauna lecturii electronice a unor texte din
orice domeniu. Totodata, trebuie precizat ca, in plan cultural si social, aceastd transformare poseda ca
suport ,, revolutia numericd’’ gratie integrarii unei largi palete de texte 1n sisteme sau formate
multimedia, iar ,, de mai multe decenii, fiecare noud generatie ajunge la varsta adultd cu un nivel de
angajament inferior precedentei, cu toate ca erodarea lectorilor cotidieni de presa si a puternicilor lectori
de carti se acompaniaza de o Imbatranire a lectoratului’’ [Donnat, 2009:5]

De asemenea, practica lecturii se rezuma la 0 transformare radicala care concerne punerea pe
suport electronic a unor texte pentru a fi audiate sau lecturate de un numar incomensurabil de indivizi,
tradata fiind si de conotatia pozitiva pe care o imbraca lectura, datoritd elementului educativ pe care il
comportd, rezumandu-ne, M acest sens, la posibilitatea de a considera ca ,,nu mai ¢ indispensabil de a
merge la biblioteca sau la mediateca pentru a avea acces la text si la informatie, ceea ce explica esentialul
scaderii frecventarii observate pe plan statistic in biblioteci de mai multi ani’” [Barbier, 2013:290]

Aceste schimbari referitoare la evolutia textului imprimat si hartiei sunt acompaniate de
prezenta iminentd a documetelor audiovizuale si a suporturilor multimedia. Este vital de a afirma ca
odatd cu accelerarea tehnologiei in spatiul public universal se ranforseaza incapacitatea unei
inteligibilitati anterioare a unor tehnici de lecturd totalmente inedite. Aceasta tehnologie permite o
cautare si o lectura mai rapide, precum si documentarea instantanee pe diverse subiecte.

Lecturarea nu mai presupune parcurgerea lenta a unui document de la inceput pana la sfarsit si
nu se mai rezuma la caracterul integru al unui text, ci la citirea in diagonala a acestuia pentru a surprinde
mai facil esenta acestuia datoritd faptului cd modalitatile de a scrie se diversificd, iar contextul care
simplifica documentarea e distinct dec& cel precedent unde documentarea punea accentul asupra unui
timp mai larg de cautare a resurselor capitale cultivarii intelectului uman.

Lectura se bazeaza si pe o comunicare sau o difuzare a informatiilor, iar prezenta blogurilor, a
hipertextului, a cautarii In format PDF si pe Wikisource a multor texte faciliteaza consultarea mai multor
lucrari pe Internet.

Hyperlectura este o miscare prin care se produce, pornindu-se de la un text-sursa, o dublura
textuala si instrumente de structurd cu ajutorul carora se pot proiecta multe alte lucrari. Hypertextul nu
poate fi dedus niciodata din textul original. Cu ajutorul hipertextului, se va dezavua hermeneutica
textului ca sistem T care se Mglobeaza masinal diverse texte, iar lectorul se afla intr-o relatie mai directa
cu instumentul pe care il manevreaza pentru descoperirea unor informatii inedite.

Totodata, legat de hipertext si hiperlecturd, introducem ipoteza conform careia acestea au
contribuit la punerea W aplicare a diverselor dispozitive legate de construirea unui text, semnal&du-se
aparitia unui nou tip de lecturd sau scriere, posedand similaritati cu modul de functionare al gandirii
umane si permitand intensificarea unei legaturi sociale, precum si punerea in valoare a unor comunitati
care au o pasiune comuna: lectura, suportul numeric permitand emergenta unui sir neintrerupt care se
opereaza intre lectura unui text si cautarea pe diverse retele numerice unde diferite persoane pot adnota
si conecta textele, Mtr-o maniera mutuala, cu ajutorul linkurilor hipertextuale.

Mai trebuie afirmat ca hipercultura se centreaza asupra notiunii de legaturi sau retele interne sau
externe, acordédu-se un loc preponderent lecturii non-lineare si avéndu-se W vedere aplicarea unor
demersuri diferite In ceea ce priveste lectura unui text. Prin intermediul hiperlecturii, textul va deveni
unul mobil, disponibil, avans&du-se multiplicarea lecturii, iar textele se leaga intre ele si se recompun.
Aceasta hiperlectura ofera posibilitatea unui proces de ,,artificializare a lecturii’’( Lévy, 1993 :41), iar
lectorul este in fata unor fragmente pe care trebuie sa le compuna, la nivel psihologic. Cu ajutorul
hiperlecturii, se pot schimba diverse legaturi, adauga texte, imagini sau conecta doud documente
reciproc.



O alta modalitate de a lectura opere importante se adevereste a fi Ebook sau tableta electronica,
tabletd care a fost comercializata la inceputul anilor 1990 si a constituit o noutate in lumea academica,
suscitand un interes particular, W acel mediu evocat anterior. Pentru a citi pe Ebook, este nevoie sa existe
un instrument prin care sa se acceada la fisierele cartilor numerice, cel mai celebru fiind Adobe Reader,
la documentele sub formate speciale sau la fisierele cartilor numerice.

Numerosi oameni au putut citi opere sau carti, mai ales dupa 2007, cand apare intreprinderea
Amazon alaturi de Kindle care favorizeaza o mai ampla lectura in format numeric si unde se autorizeaza
0 citire in conditii asemanatoare cu aceea in forma clasica ori traditionala si unde se gasesc nenumarate
alte lucrari, pana atunci transformarea in format numeric a operelor fiind 1n retard din cauza rezervelor
editorilor.

Odata cu emergenta Ipad, apare o noua revolutie tehnologica sustinuta de autorizarea lecturii pe
aceasta tabletd si navigarea pe Web, intr-un cadru multimedia. Hipertextul poate fi definit si ca un spatiu
unde se deruleaza posibilitatea de a parcurge mai usor un ansamblu textual, prin intermediul
navigatorului ajung&ndu-se la editarea unui text, mtr-o maniera mai mult sau mai putin ampla.

Lectura si scrierea isi configureaza roluri multiple si diferite, deoarece persoanei care structureaza un
text i se atribuie postura de lector, hipertextul constituind in sine un act de scriitura.

Pe langa hipertext, putem vorbi si despre hipermedia ca modalitate de lecturd, incluzandu-se, m
acest caz, si alte media decat textul, fiind vorba, de cele mai multe ori, de un proiect prin care se iveste
oportunitatea de a te documenta si unde cititorul este favorizat, deoarece are acees mai rapid la
informatia prezentata.

In acest cadru, utilizatorul se va regasi in centrul intregului mecanism de lecturd si deducem
punerea M prim-plan a lectorului care va fi, in mod inevitabil, supus unor tratari a unor detalii care sunt
inedite.

Terminand de vorbit despre hipertext si hipermedia, ne indreptim atentia asupra literaturii
numerice combinatorii, poeziei animate, literaturii dispozitivului.

Poezia animata este o componenta importanta a poeziei numerice si se rezuma la prezenta unor
variatii parametrale situate mtr-un cadru temporal. Literatura animata se reduce la convertirile suferite
de catre cuvinte sau fraze in interiorul unui ecran. Aceasta poezie animata poarta numele si de poezie
cineticd, deoarece tipul textual este preeminent migcarilor inserate virtual.

Acest tip de poezie se caracterizeaza prin grefarea unui paragraf sau a unei fraze care isi
conserva caracteristicile principale, dar care se deplaseaza, nefiind imprimabile si posedand trasaturi
lingvistice care nu permit redarea ei pe hartia unde se imprima textul. Totodata, trebuie precizat ca prin
termenul primar animat, care isi are originea M anima, intelegem viatd, suflu, miscare, iar redus la acest
context, Intelegem cé se remarca prezenta unei poezii care este vivificatd. Trebuie enuntat, In aceasta
privinta, ca, in cadrul poeziei animate, totul difera, in mod radical, de poezia clasica, fiindca acest tip de
literatura este un arhetip instabil si observabil al operei.

Literatura dispozitivului se rezuma la lectura unei opere oarecare ce traverseazd diferite
procedee de lectura. Acest program cuprinde elemente reprezentative, avand forma unor modele, dar e
nevoie de a se afirma ca sunt cuprinse si alte forme. De asemenea, specificim ca executarea care se
opera in cadrul acestui tip de literatura constituia ,,0 dimensiune interpretabild a operei’’ [Bootz, 2011:
207].

Literatura combinatorie de tip numeric este un tip de literatura care pune in valoare utilizarea
unor algoritmi care sunt divizati in doud categorii: schimbarile de elemente si combinarea din punct de
vedere sintactic a fragmentelor textuale. Principiul cel mai utilizat va fi cel numit ,,phrase a trou’’ [Bootz,
2011:206] | care unele cuvinte vor fi mlocuite cu altele, Wtr-o maniera hazardata, si scoase dintr-o lista.
De asemenea, W cadrul literaturii combinatorii, se pot uzita propozitii independente, alese intdmplator
pentru crearea unor texte scurte.

O altd oportunitate de lectura este oferitd de existenta telefoanelor mobile care permit lectura in
format electronic a operelor literare, iar folosirea acestora legifereaza descarcarea unui document pentru
a-l1 lectura datoritd ecranelor prin care cititorul demasca acuratetea textelor, lectura pe mobil
constituind ,,0 adevarata experienta ludica, dar, mai ales, eminamente versatila, putdndu-Se practica m
circumstantele cele mai diverse si pentru continuturi multiforme “’[Belisle, 2011:195] Pe ecran, textele
trebuie sa fie divizate In functie de marimea ecranului, fiind peremptorie, n aceasta situatie, prezenta
unei munci sustinute. Avantajul telefonului mobil este oferit de universalitatea circuldrii acestuia,
menajandu-se astfel, o navigare mai rapida, precum si o comuncare mai facild intre diverse grupuri de
bibliomani.



Lectura pe reteaua Web 2.0, aparuta odata cu popularitatea pe care a contractat-o dezvoltatea
retelelor sociale prin care se socializeaza in blocuri extinse, a favorizat ivirea unui grup mai amplu de
cititori gratie Inglobarii unui entuziasm alarmant, fiindca reteaua serveste ca o notiune cu valoare
procedurala pentru comprehensiunea mediului literar contemporan. Cu ajutorul acestei retele, omul
habitual detine abilitatea de a intra Wtr-o veritabild revolutie virtuald asteptatd de foarte mult timp,
intrucat omul controleaza, intervine, partajeaza impresii celorlalti si are o capacitate de a se adapta mult
mai rapid cerintelor lumii actuale.

Concluzii

I concluzie, enuntdm ci scrierea si lectura au cunoscut transforméri substantiale din Antichitate
pana in zilele noastre, oferindu-ni-se posibilitatea de a trece la o scriere de natura tabulara sau numerica,
fiindca ,,activitatile de lecturd devin mai complexe, din cauza transformarilor materialelor de scris si a
diversificarii suporturilor’® [Belisle, 2011:277]. Totodata, omul reuseste sa interactioneze si sa aiba
exponential.

Numeroase fatete de lecturare a unui text ne sunt propuse pentru a-l interpreta c& mai lejer cu
putintd, lectorii impartasind savoarea de a-1 explora si de a trage duductii oportune mesajului transmis.
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